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CURRICULUM VITAE 

FORMAZIONE UNIVERSITARIA 

11/2021 – 10/2024  |  Dottorato di ricerca in Architettura e Culture del Progetto (PhD) 

Università di Bologna | Italia 

Tesi: Digital 3D Reconstruction as a Research Environment in Art and Architecture History. Infrastructure for Documentation 

and Publication. Titolo conseguito con lode nel marzo 2025. 

10/2016 – 12/2019  |  Laurea magistrale in Architettura 

Politecnico di Varsavia | Polonia 

10/2012 – 06/2016  |  Laurea in Architettura e Urbanistica 

Politecnico di Varsavia | Polonia 

PROGETTI DI RICERCA 

10/2026- presente  |  SERIOUS3D 

Institute of Architecture, Hochschule Mainz – University of Applied Sciences | Magonza, Germania (da remoto) 

Sviluppo di flussi di lavoro per un progetto interdisciplinare di ricostruzione virtuale 3D di Palazzo Medici a Firenze mediante 

metodi e software conformi all’HBIM. Analisi delle fonti storiche, documentazione delle decisioni interpretative, 

visualizzazione dell’incertezza e pubblicazione dei risultati tramite knowledge graph e l’ambiente Semantic Kompakkt, 

utilizzando IFC, RDF e IIIF. 

05/2026-02/2027  |  ACQUAGREEN 

Dipartimento di Architettura, Università di Bologna | Bologna, Italia (da remoto) 

Sviluppo di un modello 3D fotorealistico a scala urbana del Parco Gatti e del contesto costruito circostante, sulla base di dati 

di rilievo, comprendente vegetazione, arredo urbano e dettagli architettonici. Ottimizzazione e applicazione di texture per 

applicazioni VR in tempo reale, preparazione dei livelli di dettaglio (LoD) e supporto tecnico ai workshop di co-progettazione 

e all’implementazione VR. 

11/2025-12/2025  |  Monreale HBIM 

Bibliotheca Hertziana – Istituto Max Planck per la Storia dell’Arte | Roma, Italia (da remoto) 

Sviluppo di un flusso di lavoro per documentare paradata e incertezza nella ricostruzione virtuale 3D della Cattedrale di 

Monreale, basata su fonti storiche, e relativa integrazione in software HBIM e in un ambiente scientifico aperto via web 

secondo i principi dei Linked Open Data. 

11/2024-09/2026  |  DFG 3D-Viewer – Infrastructure for 3D Reconstruction (seconda fase) 

Istituto di Architettura, Hochschule Mainz – University of Applied Sciences | Magonza, Germania (da remoto) 

Coordinamento dei requisiti dei metadati per dati 3D del patrimonio culturale con la comunità scientifica; supporto 

all’allineamento degli standard di metadati con i partner, disseminazione del progetto e sviluppo di un modello semantico per 

i dati 3D del patrimonio culturale mediante ontologie applicative conformi a CIDOC CRM. 

06/2023-12/2023  |  3D Reconstruction of the City of Mainz in Gutenberg’s Time 

MONOKL – Explore the Invisible | Magonza, Germania (da remoto) 

Modellazione 3D di una ricostruzione urbana basata su fonti storiche e preparazione del modello per la stampa 3D in scala 

1:500 per finalità espositive. 

09/2022-01/2025  |  CoVHer – Computer-based Visualization of Architectural Cultural Heritage 

Dipartimento di Architettura, Università di Bologna | Bologna, Italia (da remoto) 

Creazione e gestione di un repository di modelli di ricostruzione 3D del patrimonio architettonico. Ingegneria ontologica e 

modellazione dei dati mediante CIDOC CRM ed estensioni per modelli architettonici 3D ipotetici. Supporto 

all’organizzazione di workshop, verifica dei modelli degli studenti per la stampa 3D, applicazioni AR e pubblicazione web; 

contributo alla concezione dello Scientific Reference Model (SRM). 
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04/2020-07/2023  |  DFG 3D-Viewer – Infrastructure for 3D Reconstruction (prima fase) 

Istituto di Architettura, Hochschule Mainz – University of Applied Sciences | Magonza, Germania (modalità ibrida) 

Sviluppo di un ambiente virtuale di ricerca come repository aperto per modelli 3D del patrimonio culturale; modellazione dei 

dati con CIDOC CRM e ontologie applicative, gestione dei dati pubblicati, sviluppo di un formato di scambio, definizione di 

set di metadati minimi ed estesi e organizzazione di workshop sui metadati 3D per infrastrutture di ricerca in Germania. 

04/2020-09/2020  |  Digital Urban History Lab (DUHL) 

Istituto di Architettura, Hochschule Mainz – University of Applied Sciences | Magonza, Germania (in presenza) 

Prosecuzione del progetto Mainz–Worms–Speyer, con particolare attenzione all’allestimento espositivo. Modellazione 3D, 

stampa 3D e visualizzazione delle città medievali di Magonza, Worms e Spira negli anni 800 e 1250 sulla base di fonti 

storiche; coordinamento tecnico e realizzazione di elementi espositivi. 

08/2019-04/2020  |  Mainz – Worms – Speyer: Three Medieval Cities in the Centre of Europe as Linked Data 

Istituto di Architettura, Hochschule Mainz – University of Applied Sciences | Magonza, Germania (in presenza) 

Modellazione 3D, stampa 3D e visualizzazione delle città medievali di Magonza, Worms e Spira negli anni 800 e 1250 sulla 

base di fonti storiche, con attenzione all’accuratezza della ricostruzione e al coordinamento tecnico. 

02/2020-06/2020  |  LUX4D – Interactive Access to the City’s History: Ludwigsstraße, Mainz 

Istituto di Architettura, Hochschule Mainz – University of Applied Sciences | Magonza, Germania (in presenza) 

Supporto alla realizzazione della mostra LUX4D mediante modellazione 3D, stampa 3D e visualizzazione. 

04/2018-01/2020  |  Digital Reconstruction of the New Synagogue in Wrocław 

Istituto di Architettura, Hochschule Mainz – University of Applied Sciences | Magonza, Germania (in presenza) 

Modellazione 3D in software HBIM e visualizzazioni sulla base di fonti storiche; coordinamento tecnico del progetto e 

creazione di documentazione in un ambiente virtuale di ricerca. 

ESPERIENZE DIDATTICHE 

03/2026-presente  |  Docente – Digitale 3D-Modellierung (CAD2) 

Hochschule Mainz – University of Applied Sciences | Magonza, Germania 

Insegnamento della modellazione 3D orientata agli oggetti per l’architettura storica in ambiente HBIM, comprendente 

ridisegno analitico, strutturazione semantica, visualizzazione 3D, documentazione delle ricostruzioni e pubblicazione su 

piattaforme web dedicate al patrimonio culturale. 

04/2025-06/2025  |  Tutor – Comunicazione in Real Time Rendering 

Dipartimento di Industrial Design, Università di Bologna | Italia 

Supporto alla didattica della visualizzazione in tempo reale e della presentazione di modelli di progetto 3D, inclusi 

preparazione del modello, materiali, illuminazione, animazione e interazione con la scena. 

04/2025  |  Docente ospite – Information Process in Architectural Heritage 

Facoltà di Architettura, Politecnico di Varsavia | Polonia 

Lezione sugli standard di metadati per modelli 3D del patrimonio culturale e sulla documentazione dell’incertezza nelle 

ricostruzioni virtuali 3D ipotetiche. 

10/2023-presente  |  Tutor – Fondamenti di Comunicazione Grafica 

Dipartimento di Architettura, Università di Bologna | Italia 

Supporto alla didattica della ricostruzione digitale del patrimonio architettonico non realizzato, con attenzione 

all’interpretazione delle fonti, alla modellazione 3D e alla presentazione dei risultati. 

07/2023-09/2023  |  Tutor – DIGITAL 3D HERITAGE: Exploring 3D Modelling in Education, Documentation and 

Dissemination 

Workshop europeo del progetto CoVHer | Magonza, Germania 

Supporto alle attività di modellazione 3D e alla preparazione dei modelli per la stampa 3D e per applicazioni di realtà 

aumentata. 
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05/2023-09/2023  |  Docente – Digital Reconstruction of Wooden Synagogues in Poland 

Politecnico di Varsavia e Politecnico di Łódź | Polonia 

Insegnamento delle metodologie di ricostruzione, con particolare attenzione alla documentazione, pubblicazione e 

disseminazione dei modelli 3D; supporto alle attività di modellazione. 

06/2022  |  Docente ospite – Digital Reconstruction of Wooden Synagogues in Poland 

Facoltà di Architettura, Politecnico di Varsavia | Polonia 

Lezione sui requisiti dei modelli 3D destinati alla stampa mediante tecnologia SLA e revisione dei lavori degli studenti. 

05-06/2018  |  Docente – Architectural Rendering and Visualization 

Hochschule Mainz – University of Applied Sciences | Magonza, Germania 

Insegnamento della preparazione dei modelli architettonici per la visualizzazione in Archicad e della post-produzione dei 

rendering in Photoshop. 

PREMI E RICONOSCIMENTI 

04/2024  |  Premio per il miglior articolo – sessione ESPLORARE / EXPLORING, conferenza eXploЯA | Roma, 

Italia 

Articolo premiato: “WissKI 3D Repository as a Tool for the Preservation and Exploration of 3D Models of Cultural Heritage”, 

in collaborazione con Piotr Kuroczyński. 

07/2023  |  Premio per il miglior articolo – sessione speciale GEORES, 29° International CIPA Symposium | 

Firenze, Italia 

Articolo premiato: “Scientific Reference Model. Defining Standards, Methodology and Implementation of Serious 3D”, in 

collaborazione con Piotr Kuroczyński, Fabrizio Ivan Apollonio e Irene Cazzaro. 

05/2021  |  Premio Professor Jan Zachwatowicz – ICOMOS 

Menzione d’onore al concorso internazionale per i migliori lavori di laurea dell’anno accademico 2019/2020. 

PUBBLICAZIONI 
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