
 

EXPERIENCE 
 

GRAPHIC DESIGNER 

  GIGLIO BAGNARA I Genova (IT) 2022 - attuale 

Comunicazione visiva per web, socialnetwork, ADV magazine, 
Ho cominciato il mio percorso accademico sul più classico dei 
sentieri, una -laurea triennale in PITTURA, spostandomi sul digitale 
con la laurea magistrale ed alcuni 
Penso non si dovrebbe mai smettere di imparare e intraprendere 
nuovi percorsi formativi, per questo continuo a frequentare master 
e corsi di aggiornamento, per rimanere al passo con le nuove 
tecnologlej i nuovi trend e soprattutto per mantenere un approccio 

SOCIAL 

 

giornali e cartellonistica. 

PROFESSORE di COMICS & CHARACTER DESIGN 

NABAMilano I ALMA MATHER Bologna 2021- attuale 

Insegnante di workshop universitari per corsi di fumetto e 

progettazione personaggi di videogame e film d'animazionei 

SKILLS MOTION DESIGNER f ART DIRECTOR 

PHOTOSHOP  RODOPIS & ALMA MATER I Bologna (IT) 2020 2021 

ILLUSTRATOR 
Realizzazione del trailer animato per la graphic novel "30 THIRTY". 

AFTER EFFECT ILLUSTRATORE 1 COMIC ARTIST 

PREMIERE 
The UNIVERSITY of EDINBURGH I Edimburgo (UK) 2019 2021 
Realizzazione del primo volume e della copertina di "3C) THIRTY", 

PROCREATE 

STORYBOARDING 

Realizzazione di Illustrazioni interne e cover per la rivista EIJ:SCI 

MAG, 

 PHOTO RETOUCHER / LAYOUT DESIGNER 

MOTION DESIGN A*DE PEDRINI S.P.A I Milano (IT) 2017 2018 
ANIMATIC Postproduzione di immagini à fini pubblicitari, e-commerce e 

redazionali. Impaginazione di testi e immagini per riviste di settore. 



EDUCATION 30 
Laurea Magistrale 

NUOVE TECNOLOGIE Dell'ARTE 
Accademia Albertina di Belle Arti 
Torino (IT) 2022 2024 

Master 

CONTENT DESIGN CREATION 

(vincitore borsa di studio) 
Talent Garden Innovation School 
Torino (IT) 2020 - 2021 

Master 

ILLUSTRAZIONE DIGITALE 
I Master Art 
Genova (IT) 2015 - 2016 

Laurea Triennale 

PITTURA 
Accademia Ligustica di Belle Arti 
Genova (IT) 2013 2015 
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