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INFORMAZIONI PERSONALI

Nome
Indirizzo

Nazionalita

ESPERIENZA LAVORATIVA

* Date (da - a)

* Nome e indirizzo del
datore di lavoro

* Tipo di azienda o settore
* Tipo di impiego

* Principali mansioni e
responsabilita

ISTRUZIONE E FORMAZIONE

* Date (da - a)

* Nome e tipo di istituto di
istruzione o formazione

* Principali materie / abilita
professionali oggetto dello
studio

* Qualifica conseguita

* Livello nella
classificazione nazionale
(se pertinente)

ALLEGATO 4)

NICOLO COGNOLATO

2021-2024
ALMA MATER STUDIORUM — UNIVERSITA DI BOLOGNA.

CONTROLLI AUTOMATICI, AZIONAMENTI ELETTRICI, ELETTRONICA PER
L’AUTOMAZIONE, FONDAMENTI DI MECCANICA APPLICATA ALLE MACCHINE E
RETI LOGICHE.

LAUREA IN INGEGNERIA DELL'AUTOMAZIONE CLASSE L-8 INGEGNERIA
DELL'INFORMAZIONE.



* Date (da —a)

* Nome e tipo di istituto di
istruzione o formazione

* Principali materie / abilita
professionali oggetto dello
studio

* Qualifica conseguita

* Livello nella
classificazione nazionale
(se pertinente)

CAPACITA E COMPETENZE
PERSONALI

Acquisite nel corso defla
vita e della carriera ma non
necessariamente
riconosciute da certificati e
diplomi ufficiali.

PRIMA LINGUA

ALTRE LINGUE

» Capacita di lettura

» Capacita di scrittura

» Capacita di espressione
orale

CAPACITA E COMPETENZE
RELAZIONALI

Vivere e lavorare con altre
persone, in ambiente
muilticulturale, occupando
posti in cui la
comunicazione &
importante e in situazioni in
cui é essenziale lavorare in
squadra (ad es. cultura e
sport), ecc.

CAPACITA E COMPETENZE
ORGANIZZATIVE

Ad es. coordinamento e
amministrazione di
persone, progetti, bilanci;
sul posto di lavoro, in
attivita di volontariato (ad

2016 - 2021
ITIS ENRICO MATTEL

TECNOLOGIE MECCANICHE DI PROCESSO E PRODOTTO; DISEGNO,
PROGETTAZIONE ED ORGANIZZAZIONE INDUSTRIALE; MECCANICA MACCHINE
ED ENERGIA; SISTEMI E AUTOMAZIONE,

DIPLOMA DI MECCANICA MECCATRONICA ED ENERGIA ARTICOLAZIONE
‘MECCANICA E MECCATRONICA”.

ITALIANC

INGLESE
BuoNoO
BuoNOo
BuonNo

FORTE ATTENZIONE ALLA COMUNICAZIONE IN AMBITI PER LO SVOLGIMENTO
DI PROGETTI IN CONTESTI IN CUI E ESSENZIALE LA COMPLETA CONOSCENZA
DELL'INTERO SISTEMA, CON UNO STRETTQ NUMERO DI MEMBRI (MAX. 5).

ORGANIZZAZIONE DI PROGETTI SVOLTI CON UNO STRETTO NUMERO DI
MEMBRI (MAX. 5), MEDIANTE L'UTILIZZO DI SOFTWARE PER VERSION
CONTROL E PER LA STESURA DI GAME DESIGN DOCUMENTS NELL'AMBITO DI
SVILUPPO DI SOFTWARE, FACENTE PARTE COME LEAD DEVELOPER.



es. cultura e sport), a casa,
ecc.

CAPACITA E COMPETENZE
TECNICHE

Con computer, attrezzature
specifiche, macchinari, ecc.

CAPACITA E COMPETENZE
ARTISTICHE

Musica, scrittura, disegno
ecc.

ALTRE CAPACITA E
COMPETENZE

Competenze non
precedentemente indicate.
PATENTE O PATENTI

ULTERIORI INFORMAZIONI

ALLEGATI

Data 29/ 0L/ 2095

ALTA COMPETENZA AL COMPUTER CON UTILIZZO DI SOFTWARE DI VARIA
NATURA, TRA CUI:

- IL PACCHETTO MICROSOFT OFFICE (WORD, EXCEL, POWERPOINT,
ONEDRIVE, ECC.);

- EDITOR DI TESTO E IDE PER LO SVILUPPO DI SOFTWARE (MICROSOFT
VISUAL STUDIO, VISUAL STUDIO CODE, PYCHARM, NOTEPAD++,
ECC.);

- COMPETENZE DI DISEGNO TECNICO, MEDIANTE SOFTWARE QUAL|
SOLIDWORKS, FUSION 360 E CREO 9;

- SOFTWARE DI SIMULAZIONE, QUALI LTSPICE, FLUIDSIM, MATLAB
SIMULINK ED EVERYCIRCUIT;

- LINGUAGGI DI PROGRAMMAZIONE DI CUI PRINCIPALMENTE C, JAI,
PYTHON E MATLAB.

TUTTE LE CONOSCENZE ELENCATE SOPRA SONO STATE ACQUISITE
MEDIANTE FORMAZIONE SCOLASTICA, SUCCESSIVAMENTE APPROFONDITE IN
FORMA AUTODIDATTA.

IN AGGIUNTA, UTILIZZO BASE DI MACCHINE A CONTROLLO NUMERICO
COMPUTERIZZATO (CNC) E A CONTROLLO NUMERICO (CN),
PRINCIPALMENTE TORNIO E FRESATRICE, ACQUISITI MEDIANTE ISTRUZIONE
DI SCUOLA SUPERIORE,

COMPETENZA MUSICALE IN COMPOSIZIONE, ARRANGIAMENTQ, SOUND
DESIGN, MIXING E MASTERING, ACQUISITE IN FORMA AUTODIDATTA.

CONOSCENZA BASE DI COMPUTER GRAFICA E DEL SISTEMA OPERATIVO
UNIX.

PATENTE DI TIPOLOGIA B.

Firma



