
Silvia
Gurnari

Contatti

Via Pietro Inviti 3, Bologna

silvia.gurnari@gmail.com

+39 3488646559

Esperienza

Insegnante di sostegno

Scuola media Cavour (Modena)

Social media manager e addetta alle visite guidate

Orto Botanico ed Erbario - (Servizio Civile Universale, Bologna)

Certificazioni 

IELTS - B2 level

Laurea Magistrale in Arti Visive 

Master di primo livello in Illustrazione per l’editoria 

Alma Mater Studiorum Bologna (BO)

Ars in fabula, Università di Macerata

Formazione

Diploma in Illustrazione e grafica
Ottobre 2013 - Giugno 2016

Corso “Google UX Design Specialization” 

Google - Coursera (Online)
Novembre 2024 - Gennaio 2025Competenze

informatiche

Adobe Photoshop - Illustrator -
Indesign 
Figma 
Procreate
Pacchetto Office
Wordpress
Conoscenza base linguaggio
html
Utilizzo strumenti AI 

Nata il 25/08/1993

Grafica e illustratrice (freelance)

Addetta back office e coordinamento eventi 

Associazione culturale “Sassi scritti” - Porretta Terme (BO)
e Studio 944 podcast (Bologna)

Cesop - HR Consulting Company

Dicembre 2021 - in corso

Settembre - Ottobre 2025

supporto e gestione eventi nelle piattaforme virtuali
data entry e controllo
assistenza clienti e fornitori
capacità organizzativa e di problem solving
Ottimizzazione di siti web utilizzando Wordpress assicurando
la migliore User Experience

Tutor progetto SeT - Scuola e Territorio

PACO Design Collaborative (Emilia Romagna)
Ottobre 2023 - Marzo 2025

Novembre 2023 - Giugno 2024

Maggio 2021 - Maggio 2022

Ottobre 2020 - Novembre 2021

Settembre 2016 - Marzo 2019 

Scuola Internazionale di Comics (Roma)

Laurea Triennale in Storia e Conservazione del
patrimonio artistico
Ottobre 2013 - Giugno 2016 - Università degli studi RomaTre (RM)Autorizzo il trattamento dei dati personali contenuti nel mio curriculum vitae in base al D. Lgs.

196/2003, coordinato con il D. Lgs. 101/2018, e al Regolamento UE 2016/679.

 realizzazione di illustrazioni, volantini, brochure,
infografiche, mockups, creazione di loghi e contenuti per
social media come caroselli e reel
gestire in autonomia più progetti e assicurare la massima
efficienza
sviluppare soluzioni creative e innovative in linea con
l’identità del progetto
rispettare le scadenze 

progetto svolto all’interno delle scuole medie volto
all’insegnamento del processo del “Design Thinking”, guidando
gli studenti alla creazione di un prototipo realizzato con
stampante 3D.

coordinamento di più team per il raggiungimento di obiettivi
compilazione dei report sull’andamento della classe 


